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Uvod

Tento dokument obsahuje popis novych funkci SPIRITu 15 oproti verzi SPIRIT 14 (14.23). Popis
funkci, které jsou shodné s verzi SPIRIT 14 nebo star§Simi verzemi najdete v jiném dokumentu
popisujicim pfislusnou ¢ast menu SPIRITu.

Ve verzich Werkplan a DC nejsou nékteré funkce dostupné.

Jednotlivé funkce jsou dostupné také podle toho jakou verzi SPIRITu a jaky licenéni soubor mate
nainstalovany. Aktualni verzi a licenci zjistite pokud ve SPIRITu vyberete volbu Napovéda - Info.

V zobrazeném dialogu je uvedena verze (Version), licence (License) a dalSi informace. Verzi si
muzete aktualizovat pomoci volby Napovéda - Live Update.

nko ]

B INFTRMATTON NETWDAR
[LC LT R ] (0T _fiweda.

International SPIRIT 15

Version 15042007 817
Licenses Softconsull spol Sro
Serial number STI201243

License 15.1
Security ldent A24962
0 7007 SOFTTECH GmbH. ALl rights mesensed. ' I I
Unawthorived reproduction or distributicon of
this software 15 a waloation of appticabls laws STT INTERNRATIONAL

Abyste méli k dispozici vSechny funkce musite mit pro pfislusnou verzi odpovidajici licenci.

Napf.

pro verzi 15.04 licence 15.0
pro verzi 15.1x licence 15.1
pro verzi 15.2x licence 15.2

Pokud mate nainstalovanou nejnovéjsi verzi, ale pouzivate licenci 15.0, nebudete mit k dispozici nové
funkce obsazeny ve verzich 15.1x, 15.2x ...
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Verze 15.04

Windows Vista

Struktura souboru a slozek SPIRITu 15 je navrzena tak, Zze vyhovuje systému Windows Vista. Pro
spravnou funkci SPIRITu 15 je potfebny operacéni systém Windows Vista nebo Windows XP SP2.

LPT dongle (starsi typ) jiz neni podporovan. Ke SPIRITu 15 je dodavan pouze USB dongle.

Dynamicky posun vykresu

kurzor Y
NEeEEe| P

Nyni mizete dymamicky pomoci mysSi pohybovat vykresem po kreslici ploSe podle nasledujicich

pravidel:

1. Pokud je v nastaveni programu (Nastroje - Nastaveni programu... - Ovladani) aktivni volba
Dynamicky posun vykresu prostirednim tlacitkem mysi, pouzijte prostfedni tlacitko mysi. PFi
posunu drzte prostfedni tlacitko stisknuté. Prostfedni tlacitko mizete pouzit také pro uchopovani.

2. Vyberete-li v nové ikonové liste Kurzor ikonu Dynamicky posun vykresu, mlzete posouvat
vykres levym tlaCitkem mysSi (pfi posunu drzte levé tlaCitko stisknuté). Pokud je v nastaveni
programu (Nastroje - Nastaveni programu... - Nastaveni kurzoru) aktivni volba Zobrazit
graficky kreslici rezim na kurzoru, kurzor zméni tvar.

Poznamka:
Dynamicky posun vykresu je podporovan pfi operacich kresleni. Kdyz napf. zadavate vrcholy polyline,
muzete prostfednim tlacitkem posouvat vykres.

Vybérovy kurzor

kurzor
NEEE @ %

Nyni mUzete nejdfive vybrat elementy a poté provést nékterou z dynamickych editacnich operaci na
vybranych elementech. Pro vybér operace muzete pouzit urychlujici klavesu nebo kontextové menu.

1. Vyberte ikonu Vybér elementi z nové ikonové listy Kurzor. Pokud je v nastaveni programu
(Nastroje - Nastaveni programu... - Nastaveni kurzoru) aktivni volba Zobrazit graficky kreslici
rezim na kurzoru, kurzor zméni tvar.

2. Levym tlacitkem mysi vyberte element vykresu.
¢ Chcete-li vybrat vice elementu, podrzte stisknutou klavesu [Ctrl] a vyberte dalSi elementy.

* Muzete také na prazdné plose vyykresu stisknout a drzet levé tlacitko mysi a vyznagit obdélnikovou
oblast. Pokud vyznacite oblast smérem levy horni roh - pravy dolni roh, vyberou se v3echny
elementy které jsou celé uvnitf oblasti. Pokud vyznacite oblast smérem pravy dolni roh - levy horni
roh, vyberou se vSechny elementy které jsou alespori Caste¢né uvnitf oblasti.

« Stiskem kaves [Ctrl] + [A] vyberete vSechny elementy na obrazovce v zavislosti na nastaveni volby
Skrz Félie.

¢ Muzete také kliknout pravym tlacitkem mysSi na prazdnou plochu vykresu a z kontextového menu
vybrat volbu Vybrat vSe.

¢ Pro zrueni jednoho elementu z vicenasobného vybéru jednoduse kliknéte na element [Ctrl] + levym
tlacitkem mysi.

e Chcete-li zrusit aktualni vybér, pouZijte nékterou z t&chto mozZnosti:

* kliknéte levym tlagitkem myS&i kamkoliv na prazdnou plochu vykresu
« stisknéte klavesu [Esc]
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* kliknéte pravym tladitkem mysi na prazdnou plochu vykresu a z kontextového menu vyberte
volbu Zrusit vybér

Aktivni vybér editacnich operaci
Pokud jste provedli vybér elementd pomoci nové funkce kurzoru - Vybér elementd, SPIRIT nabizi

nékolik dynamickych editaénich operaci. Edita¢ni operaci mizete vybrat pomoci urychlujici klavesy,
nebo kliknéte pravym tlacitkem mysi a vyberte funkci z kontextového menu.

Posun (urychlujici klavesa [p])

=

1. Mate-li vybrané elementy, stisknéte klavesu [p] nebo kliknéte pravym tlagitkem mysi a z
kontextového menu vyberte volbu Posun.

2. Zadejte pocatecni bod posunuti (mizete pouzit uchopeni).
3. Zadejte koncovy bod posunuti mysi nebo zadejte vzdalenost posunuti z klavesnice.

PFedtim nez urcite koncovy bod posunuti, mizete aktivovat volbu + Kopie, abyste vytvofili posunutou
kopii elementu.

Otogit (urychlujici klavesa [l])

1. Mate-li vybrané elementy, stisknéte klavesu [l] nebo kliknéte pravym tlaCitkem mysi a z kntextového
menu vyberte volbu Otogit.

2. Stfed otaceni je umistén automaticky uprostfed vybranych elementi. Pokud chcete zménit stfed
otaceni, vyberte z menu volbu Stred a zadejte novy stfed otaceni.

3. Zadejte koncovy bod otoceni mysi nebo zadejte uhel oto€eni z klavesnice.

Predtim nez urcite koncovy bod otoéeni, mizZete aktivovat volbu + Kopie, abyste vytvofili otoéenou
kopii elementu.
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Zvétsit (urychlujici klavesa [Alt] + [d])

Dynamicka funkce zvétSeni umoznuje dynamicky zvétSit vybrané elementy v zavislosti na sméru
tazeni kurzoru. Tahnete-li kurzor svisle (nahoru nebo dol(l) budou se elementy dynamicky zvétSovat
pouze ve sméru osy Y. Tahnete-li kurzor vodorovné (vpravo nebo vlevo) budou se elementy
dynamicky zvétSovat pouze ve sméru osy X. Tahnete-li kurzor Sikmo budou se elementy dynamicky
zvétSovat v obou smérech (X aY).

1. Mate-li vybrané elementy, stisknéte klavesy [Alt] + [d] nebo kliknéte pravym tlagitkem mySi a z
kontextového menu vyberte volbu Zvétsit.

2. Stfed zvétSeni je umistén automaticky uprostfed vybranych elementd. Pokud chcete zménit stred
zvétSeni, vyberte z menu volbu Stred a zadejte novy stfed zvétseni.

3. Ur€ete novou velikost mySi nebo zadejte faktor zvétSeni z klavesnice.

Predtim nez urcite novou velikost zvétSeni, mizete aktivovat volbu + Kopie, abyste vytvofili
zvétSenou kopii elementu.

Zrcadlit (urychlujici klavesa [Alt] + [z])

=

1. Mate-li vybrané elementy, stisknéte klavesy [Alt] + [z] nebo kliknéte pravym tlaitkem mySi a z
kontextového menu vyberte volbu Zrcadlit.

2. Zadejte prvni bod osy zrcadleni.
3. Zadejte druhy bod osy zrcadleni mysi nebo zadejte uhel oto€eni osy z klavesnice.

Predtim nez urcite druhy bod osy zrcadleni, mizete aktivovat volbu + Kopie, abyste vytvofrili
zrcadlovou kopii elementu.

Poznamka:

Po provedeni dynamickych editacnich operaci zUstanou elementy pofad vybrané. To vam umozni
pouzit dalsi dynamickou editacni operaci bez toho abyste museli znovu elementy vybirat.
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Kopie (urychlujici klavesa [K])

Funkce kopirovani funguje stejné jako ostatni dynamické editaéni funkce, pokud stisknete klavesu [K].
Kopirovani je velice podobné funkci Posun.

Kdyz vyberete volbu Kopirovat z kontextového menu, vybrané elementy se zkopiruji do schranky
Windows. Abyste monhli elementy vlozit do stejného vykresu, musite nejdfive zrusit vybér a potom z
kontextového menu vybrete volbu Vlozit.

Misto kontextového menu mizete jednoduse pouzit klavesy [Ctrl] + [c] a [Ctrl] + [v] pro kopirovani a
vloZeni element(l do jednoho nebo vice vykresu.

Vymazat

VSechny vybrané elementy mizete vymazat stiskem klavesy [Delete]. Nebo kliknéte pravym tlaCitkem
my3i a z kontextového menu vyberte volbu Vymazat.

Zmeénit barvu

V8em vybranym elementlim, nezavisle na typu elementu, mizZete zménit barvu. Kliknéte pravym
tlaCitkem mySi a z kontextového menu vyberte volbu Zménit barvu. Kliknéte 2x na novou barvu v
zobrazené barevné paleté nebo vyberte barvu a potvrdte tladitkem OK.

Zmeénit text

Kdyz vyberete jeden nebo vice textd, mizete ménit obsah textu. Kliknéte pravym tlacitkem mysi a z
kontextového menu vyberte volbu Zménit obsah textu. Vybrany text se zobrazi v pfikazovém fadku a
muzete jej zménit. Je-li vybrano vice text(, stisknéte [Enter] a mizete zménit dalsi text.

Poznamka:

Nové dynamické editaCni operace pfimo souvisi s elementy které jsou ve vybéru a specialné s
pofadim, ve kterém jste elementy vybirali. Napf. kdyz vyberte nejdfive ¢aru a potom text, kontextové
menu nebude obsahovat volbu Zménit obsah textu. Kdyz vSak vyberete nejdfiv text a potom ¢aru,
volba Zménit obsah textu se v kontextovém menu zobrazi. Spole¢né funkce, napf. Zménit barvu, se
v kontextovém menu zobrazi vzdy.

Kopie Data

Pouzijte tuto volbu kontextového menu, chcete-li zkopirovat textové informace vybranych elementd do
schranky Windows. Tyto informace muizete vlozit do Excelu a pouzit napf. pro vyhodnoceni ploch
apod.

Gen Referenci

Pouzijte tuto volbu kontextového menu pro vygenerovani referenéniho souboru z vybranych elementd.

Gen Symbol

Pouzijte tuto volbu kontextového menu pro vygenerovani symbolu z vybranych elementd.
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Hyper odkazy

Pomoci této volby kontextového menu muazete k vybranym elementim pfifadit hyper-odkazy. Pokud je
ve vybéru vice elementll, hyper-odkaz se pfifadi prvnimu elementu.

Double-klik pro editaci

Po vybéru elementd pomoci vybérového kurzoru, mizete nyni 2x kliknout (double-klik) na vybrany
element a otevie se editaCni funkce. Tato moznost je dostupna pro nasledujici elementy:

Polyline Otevie menu editace polyline
Bitmapa Otevie asociovanou grafickou aplikaci
Poly-deska Otevie menu editace poly-desky
Deska Otevie menu editace desky

Polygon Otevie menu editace polygonu

ZAK komponent Otevie soubor ZAK komponentu pro editaci

Reference Otevie referenéni soubor pro editaci
Symbol Otevie soubor symbolu pro editaci

Text Otevre text v pfikazovém fadku pro editaci
Text Blok Otevie Text Blok editor

Taené téleso Otevie menu editace tazeného télesa
ZAK stiecha Otevre editor stfechy

Power Ofset

Roletové menu: (Nastroje -> Geometrie -> Ofset)

Menu Ofset (FUNKCE - Geometrie - Ofset) bylo rozSifeno pro podporu dynamického ofsetu (odstupu)
dalSich elementt. Nyni mizete vytvofit ofset také u téchto elementl - polyline, poly-desky, deska,
polygon. Pokud néktery z téchto elementli obsahuje otvory, mate na vybér 3 moznosti.

S Ofsetem Orvort

Ofset bude proveden také u otvord. Volba Obratit umozZriuje
otodit smér ofsetu pro otvory.

Bez Ofsetu Otvor(

Otvory buou zahrnuty ale bez ofsetu.

Bez Otvort

Otvory budou ignorovany.

Volba Do Félie umoziiuje vybrat félii do které budou uloZeny nové vytvofené elementy.
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Power Orez

Roletové menu: (Upravy -> Vymazat)

&

Do menu Vymazat (KRESLIT - Vymazat) byla pfidana funkce Power Ofez. Pomoci této funkce
muzete vymazat ¢ast nebo cely element. Podporované elementy jsou ¢ara, oblouk a kruznice. Ukazte
kurzorem na tu ¢ast Cary, oblouku nebo kruznice, kterou chcete vymazat. Vybrana ¢ast elemntu se
zvyrazni. Kliknéte levym tlacitkem mysSi a operace se provede.

Rozsifeni uchopovani

- 1 -

¢ RozS8ifené moznosti uchopeni nyni umozhuji uchopit libovolny uchopovaci bod uvnitf ZAK
komponentu. Toto Ize vyuzit napf. pfi kotovani. Mlzete okdétovat pouze vybranou cEast ZAK
komponentu.

* Nyni mlzete také uchopovat libovolné uchopovaci body uvnitf referenénich soubord, véetné ZAK
komponentl a asociativniho Srafovani uvnitf referenénich soubor(.
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Bitmapy a barevné vyplné

=7 | 15' Sideyard Pick i
| Setback

30 Driveway/Utility/Snow

Pouzivate-li ve vykrese bitmapy nebo barevné vyplné, mizete je nyni vybirat kdekoliv uvnitf bitmapy
nebo vyplné (dfive pouze ne obrysu).

Editor stylu kétovani

Roletové menu: (Kreslit -> Kétovat -> Délky)

x|
Hadteng kiirwnci it | | =3l
Sipteha | Sipl kdtowitn | Stlamatiy | St sulok tiveded | Mihad ki
Pl imau 1135 ram
e iy ROAME Zrerdl ngchwrsani
etk st 150
Shin nno E V"
el 1 g P Il_f..;)'
Thouifkia b ] A
Barva s [ "
Voky basts

I Ureelt bk Ry vsconersl
™ Uizt bt ety icvmobsing
W Tt rsd boStowad Saou
L - I
7 Uniste bt ety sty
 festomticky cindit et ity 0 50 5t o biidkch kdhich

Do menu Kétovani - Délky byl pfidan novy editor stylu kétovani (volba Editor). Pomoci této volby
oteviete dialogové okno Editor stylu kotovani. Kazda zména provedna v nastaveni se okamzité
zobrazi v nahledovém okné, ve kterém muzete nahled také posouvat a zvétSovat. Nastaveny styl
kétovani mlizete ulozit do souboru a pozdéji znovu nadist. Editor stylu kétovani muzete vyuzit také pro
zmeénu jiz existujicich kot.
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Koétovani otvoru

Roletové menu: (Kreslit -> Kétovat -> Délky)
200
L w0 2400 500 | 2400 W
1500 I AW AT

Do menu Kétovani - Délky - Upravy byly pfidany dalsi moznosti. K asociativni k6t& mlzete nyni
doplnit rozmér otvoru nebo kod vyrobce napt. okna. Tato doplfikova informace se zobrazi pod kétovaci
¢arou. Mlzete pfidat bud ¢iselnou hodnotu (VySka Otvoru) nebo textovy fetézec (Text Otvoru).
Pfidana informace z(stane spojena s kétou také pfi zméné kéty. Pfidanou informaci Ize samozfejmé
vymazat (Vymazat Otvor).

Podpora trovni detailli v referencich

| | | |

14 |
Nyni mdzete zobrazit referenéni soubor (externi nebo vlastni referenci) v jiné Urovni zobrazeni detailu
nez je aktualni vykres. Abyste tuto moznost mohli vyuzit, musite nejdfive uloZit situaci s pozadovanou
urovni detailu, kterou budete chtit pouzit. Poté kliknéte na vioZeny referenéni soubor pravym tladitkem
mySi. Z kontextového menu vyberte volbu Situace a vyberte situaci, ktera odpovida urovni detailu,
kterou chcete zobrazit.

Jména félii pro DWG export

B Laper Mansges
Geneial Inks Status Inks
Mo 2 | W | Orvve] Lok el Color vl Espent |} Giroug

Bl Laen | B %, whee [0
2 |zoom | % W
3 zmm | % Froperties Managsr
4 bt B %
& |ZA0M R % Cunent Lygs

Do dokovaciho panelu Sprava félii byl pfidan sloupec Export. Do tohoto sloupce muzete zadat jméno
folie pro export. Takto mlzete exportovat i vice félii SPIRITu do jedné fdlie.

Upozornéni:
Pfi exportu vykresu do DWG souboru zkontrolujte zda je v dialogu Nastaveni DWG/DXF (export) na
zélozce Félie aktivni volba Pouzit jména félii sloupce Export.
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Ikonova lista Kurzor

Ve SPIRITu 15 je nova ikonova lista Kurzor.

Tabulka niZze ukazuje jednotlivé volby a k nim asociované rezimy.

Pokud neni ikonova lista zobrazena aktivujete ji pomoci nasledujicich kroka.
1. Vyberte z roletového menu volbu Okno - Panely nastroju - Upravit.

2. Vyberte zalozku lkonové listy.

3. Zaskrtnéte poli¢ko u polozky Kurzor.

4. Ukoncete tladitkem Zavrit.

Kurzor %

@ S | = Vybér elementl
Kurzor S &

%] @| =] Dynamicky posun vykresu
Kurzor S Vi

%] [ ”@ + ReZim kresleni 2D &ar
Kurzor RS A

%] [ | = ] ReZim kresleni 2D stén
Kurzor

%] [ | = ] Rezim kresleni ZAK stén

Jako upozornéni na zadani hodnoty z klavesnice byla pfidana tato graficka
znacka kurzoru.

Zadani z klavesnice

Verze 15.15

Jednou nakreslete, mnohokrat zmérnte!

Dulezitou ulohou architekta, projektanta nebo dizajnéra je navrhnout klientovi cenové efektivni a
praktické feSeni. Tento proces Casto vyzaduje znaéné Upravy ve fazi koncepéniho navrhu a toto je
hlavni cil upgrade SPIRITu. Zvysit efektivitu pfi vytvafeni ale hlavné naslednych Upravach. Pfi navrhu
pouZzivate jak inteligentni elementy jako ZAK stény, okna, dvefe, tak obecné CAD data jako Cary a
kruznice. SPIRIT 15 nabizi novy zplsob vybéru elementl, kdy element nejdfiv vyberete a potom
zménite (posun, otoCeni, kopie...). Pomoci nového objekt inspektoru ve verzi 15.15, mlzete nyni
jednoduse modifikovat vSechny atributy vybranych elementd bez nutnosti mazat a znovu kreslit
element. Napf. zménit polomér kruZnice nebo tloudtku desky.
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Objekt inspektor

Roletové menu: (Okno -> Dokovaci dialogy -> Objekt inspektor)

Fewi s
e panmichs el 5000
el sedumedbimich deell 0

Novy dokovaci Objekt inspektor Ize nazvat také plovouci editor viastnosti. Pomoci néj mizete ménit
vS8echny dostupné parametry (atributy) existujicich elementl SPIRITu v redlném ¢ase. Objekt
inspektor zpfistupnite pfes roletové menu Okno — Dokovaci dialogy — Objekt inspektor. Objekt
inspektor podporuje editaci jednoho nebo i vice elementll. Pfi vybéru vice elementu, objekt inspektor
automaticky rozdeli atributy na spole¢né a unikatni. Skupina spole¢nych atributi obsahuje atributy,
které existuji pro v8echny elementy SPIRITu (Barva, Fdlie, Typ &ary). Pomoci filtru rozbalovaci
nabidky muzete zvolit, které z vybranych elementl a které atributy budete upravovat. Muzete vybrat
vSechny typy elementd, nebo jenom jeden typ. Filtr nezobrazuje pouze vybrany typ elementu, ale také
jejich pocet.

< COommon:= -

<all>
Dhvere (1)
Ckno (3)
Sténa (1)

¥ < Ccommon®

Muzete také oznacit atributy vybraného elementu v objekt inspektoru a pfenést je na jiné elementy
vykresu. Napfiklad, kdyz vyberete okno na vasem 3D modelu, mlizete zkontrolovat vSechny atributy
vybraného okna a prenést je vSechny (nebo pouze vybrané atributy) na jina okna 3D modelu. Tuto
zménu provedete nasledujicim postupem:

1. Vyberte okno, kterého parametry chcete pfenést na jina okna

2. Zkontrolujte atributy a vyberte (oznacte) ty atributy, které chcete prenést (napf. Typ okna, Sitku,
vySku, vySku parapetu...) na jiné okno

3. Vyberte ikonu Prevzit aktivované atributy na jiny element v objekt inspektoru
4. Vyberte okna ve 3D modelu, které chcete zménit

Poznamka
Zmény ZAK komponentd nyni provadite pfes objekt inspektor.
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Situace s ulozenim dat pro tisk

MERITKO
& b
-

TABULKA PER

]
M II : ;;ﬂ;‘
[ NASTAVENI TISKARNY

< &
— =
L

sPRAVA FOLIT L D
_ VELIKOST PAPIRU
| II 1

o
REFERENCE

Situace ve SPIRITu 15.15 byly rozSifeny a nyni podporuji také nasledujici funkce:

1.

Méritko — Kdyz ukladate situaci, aktualni méfitko plotrovani bude uloZeno do situace. Pokud poté
zmeénite méritko a vyvolate situaci, plotrovaci méfitko se automaticky zméni na méfitko, které bylo
aktivni pfi ulozeni situace. Chcete-li zménit méfitko ulozené v situaci, nejdfive aktivujte situaci
vybérem ze seznamu situaci. Nyni vyberte méfitko, které chcete pouzit. Vyberte plotrovaci méfitko
z menu Plotter, nebo kliknéte [Ctrl]] + pravym tlaCitkem mySi na kreslici plochu a z kontextového
menu vyberte volbu Méfitko pro tisk. Nakonec aktualizujte situaci. V menu Situace vyberte volbu
Aktualiz Situ a vyberte situaci, kerou chcete aktualizovat.

Paleta per — SPIRIT 15.15 podporuje pouziti vice palet per v jednom vykrese. Kdyz ukladate
situaci, aktualni paleta per bude ulozena do situace. Chcete-li nadist jinou paletu per, vyberte z
roletového menu Nastroje volbu Paleta barev a vyberte zalozku Paleta per. Kliknete na ikonu
Pridat paletu per a vyberte paletu per, kterou chcete pfidat. Z rozbalovaci nabidky vyberte aktivni
paletu per. Chcete-li zménit paletu per v uloZzené v situaci, nejdfive aktivujte situaci vybérem ze
seznamu situaci, vyberte jinou paletu per a aktualizujte situaci.

. Velikost papiru a nastaveni tiskarny - KdyZ ukladate situaci, aktualni velikost papiru a nastaveni

tiskarny bude uloZeno do situace. To znamenad, ze mizete pouzit vice tiskaren pro jeden vykresovy
soubor. Je to velice uzite€né pfi tisku prezentaci nebo vizualizaci napf. na barevnou laserovou
tiskarnu a vykresové dokumentace na velkoformatovou tiskarnu, bez nutnosti ménit pokazdé
nastaveni tiskarny. Chcete-li nastavit velikost papiru a tiskarnu vyberte z roletového menu Soubor
volbu Nastaveni tisku. Vyberte pozadovany plotr nebo tiskarnu a kliknéte na ikonu Vlastnosti
tiskarny. Nastavte velikost papiru, orientaci a dalSi volby. Nyni ulozte situaci. Chcete-li zménit
velikost papiru a tiskarnu v ulozené v situaci, nejdfive aktivujte situaci vybérem ze seznamu situaci,
vyberte jinou tiskarnu a nastavte spravnou velikost papiru a aktualizujte situaci.

Cu Cu
Export/import situaci — Pomoci ikonové listy Import/export situace i i2iEe e
nebo novych funkci pro import a export situaci v roletovém menu Soubor — Import a Export
muzete nyni pfenaset situace z jednoho vykresového souboru do druhého. MuzZete provést export
a import pouze jedné situace pomoci volby Situace (format souboru *.G12), nebo vSech situaci
pomoci volby Seznam situaci (forméat souboru *.V12).
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Situace jako reference ve vykrese

R T
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SPIRIT 15.15 vam umozriuje vlozit situace z jednoho vykresového souboru do druhého (reference)
zplsobem drag and drop pfes uzel Situace, ktery byl pfidan pod uzel Oteviené soubory v prohlizedi
komponent(l. Kdyz kliknete 2x na situaci v seznamu situaci, vybrana situace se automaticky zobrazi
na obrazovce. To muze byt uzite€né pro ovéfeni spravnosti navrhu. Zptsobem drag and drop muzete
ze seznamu situaci vlozit situaci do vykresu (vlastni reference).

Po vytazeni situace ze seznamu situaci do vykresu, SPIRIT automaticky vygeneruje nahled na situaci,
ktery je svazan s kurzorem. Pfedtim nez vlozite situaci do vykresu, mizete vyuzit nékolik funkci:

1. Bod pro vlozeni situace muzete zménit pomoci voleb Za Stfed nebo Za Roh. Volba Za Roh
umoznuje zvolit jeden ze &tyf rohu rozsahu situace.

2. Abyste mohli dynamicky ménit méfitko tisku pro vloZenou situaci, byly pfidany dvé dalSi volby:

Méritko + ZvétSi velikost vkladané situace relativné k aktualni velikosti podle definovaného
seznamu méfitek.

Méritko - ZmensSi velikost vkladané situace relativné k aktualni velikosti podle definovaného
seznamu méfitek.

Informace o aktualni velikosti se zobrazi v informa&nim poli.

Paleta per v referenci

Kdyz vytvafite kompozici vykresu s detaily (funkce Multi Umistit), tyto detaily mohou pochazet z
jinych vykresti SPIRITu nebo dokonce z jinych aplikaci. Jsou viozeny do aktualniho vykresu jako
referenéni soubory. Pfi tom je ¢asto potfebné definovat pro kazdou referenci jinou paletu per. Postup,
kterym toto miizete definovat je popsany nize:

1. Zroletového menu Nastroje vyberte volbu Paleta barev

2. Vyberte zaloZku Paleta per

3. Kliknéte na ikonu Pridat paletu per. Vyberte paletu per a kliknéte na tlacitko Otevrit. (SPIRIT
podporuje palety per formatu *.pen a *.p12).

4. Oteviena paleta per se stane automaticky aktivni. Chcete-li aktivovat jinou paletu per, jednoduse
vyberte z rozbalovaci nabidky jinou paletu. Paletu per mizete zménit také pfes kontextové menu.
Kliknéte [Ctr]] + pravym tlacitkem mysSi na kreslici plochu a z kontextového menu vyberte volbu
Tabulka per a vyberte jednu z nactenych palet.

5. Chcete-li vymazat paletu per ze seznamu, jednoduse ji vyberte v seznamu a kliknéte na ikonu
Odebrat paletu per.

6. Chcete-li pfifadit paletu per referenénimu souboru, kliknéte [Ctrl]] + pravym tlacitkem mySi na
referenni soubor a z kontextového menu vyberte volbu Tabulka Per. Vyberte tu paletu per, kterou
chcete pouzit.
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Seznamy z Pronto Reportingu jako reference
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SPIRIT15.15 nabizi moznost zplsobem drag and drop vlozit libovolny uzel z Pronto reportingu do
vykresu. Budete vyzvani abyste zadali jméno pro tento seznam. V podstaté se vytvofi reference na
Excel soubor. Kdyz provedete zménu ve vykrese a chcete aktualizovat seznam, jednoduse kliknéte na
seznam [Ctrl] + pravym tladitkem mysi a z kontextového menu vyberte volbu Aktualizovat. Seznam
muzete vygenerovat pro libovolna data, napf. Mistnosti, okna nebo dvere.

Tazené téleso — vicenasobny profil

Roletové menu: (3D Elementy -> Tazené téleso)

\,
L

Nyni muzete vytvofit tazené téleso pouzitim vicenasobného profilu jednou operaci. Mlizete po jedné
cesté tahnout vice profill najednou, protoze profil(y) miizete vybrat také pomoci volby Skupina nebo
Oblast. Navic, kazdy profil mdze mit jinou barvu. Tato funkce je vhodna napf. pro vytvareni okapl
nebo Sambran. Tazeny profil Ize také uloZit jako symbol a symbol muzZete také pouzit pro operaci
tazeni.

3D ofez — orfez rovinou

Roletové menu: (Upravy -> Booleovské operace -> 3D Orez)

Funkce 3D Ofez v menu Booleovské operace obsahuje nové moznosti. Nyni mizete pouzit tfi
zplsoby pro definici ¢ary fezu:

e Vybérem volby 3D Cara. MuzZete definovat 3D &aru v izometrickém zobrazeni, v pddorysném
zobrazeni nebo v pohledu. Vyberte 3D ¢aru a poté bod ve vymazavané oblasti. Nakonec vyberte
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element nebo elementy pro ofez.

® Vybérem plochy 3D elementu (Rovina Elementu). VVybrana plocha se zvyrazni prihlednou barvou.
Barvu a prihlednost miizete nastavit v menu Identifikace — Nastaveni. Nyni posunte kurzor na
element, ktery chcete ofiznout nebo rozdélit. SPIRIT automaticky zvyrazni ¢ast elementu, ktera
bude ofezana. Kliknéte na element pro provedeni operace. SPIRIT si pamatuje posledni rovinu
ofezani. MUzete ji pouzit volbou Stara Rovina.

® Zadanim 3D plochy vybérem volby Rovina Volné. Pokud mate nastaveno izometrické zobrazeni,
SPIRIT automaticky aktivuje 3D kurzor. Musite zadat 3 body. Tyto body definuji rovinu ofezani.
Pokud je aktivni volba Polygon, SPIRIT vygeneruje 3D polygon, ktery zlstane ve vykrese po
ukonceni operace. Pokud tato volba neni aktivni (standardni nastaveni), vygenerovana rovina
ofezani je jenom docasna. Tato plocha po ukon&eni operace zmizi.

Osténi pro dvere

ZAK Komponenty — Osténi dvefi byla rozSifena o dalSi rozméry zalomenych osténi pro dvefe.

Stomix
Specibing banvy
Ak ssini palats Shomi 012 =
__r":l.-zl' Barwa Inséng =]

021-H 1

0234
024-2
0z5-1

Do SPIRITu 15.15 byly pfidany barvy, detaily a stény spole&nosti Stomix.
Barevna paleta

Byla pfidana barevna paleta fasadnich barev Stomix. Barvu pfidate do va$i aktualni barevné palety
pfes volbu roletového menu Nastroje — Paleta barev — Specialni barva. Zde oteviete barevnou
paletu Stomix (Stomix.C12) a vyberte poZadovanou barvu. Vybrana barva se vlozi do aktualni palety
barev.

Detaily

Mezi symboly SPIRITu byly doplnény detaily zateplovaciho systému Stomix. Detaily vyberete z
prohlize¢e komponent(i Symboly — AEC-DATA — STOMIX.

Stény se systémem Stomix

Do databaze ZAK stén byly pfidany stény se zateplovacim systémem Stomix. Stény vberete z
prohlize¢e komponentll ZAK Komponenty — Stény — Stomix. Jsou zde vytvofeny stény v zakladnich
tloustkach (250, 300, 400 a 450 mm) se systémem THERM alfa a THERM beta s izolaci tloustky 60,
80, 100 a 120 mm. DalSi rozmérové varianty si mizete vytvofit Upravou stavajicich komponentd.
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Stromy pro Fresco I

Do SPIRITu 15.15 byl pfidan archiv materialt pro Fresco Il obsahujici stromy. Tyto stromy mizete
pouzit na plochy (obvykle svisly polygon) ve vasem 3D modelu.

. Spustte ve SPIRITu modul Fresco Il s pfipravenym 3D modelem pomoci volby z roletového menu

Zobrazit — Fresco Il. Otevie se Fresco Il s nactenym modelem.

. Vyberte z roletového menu Fresca Il volbu Upravy — Archiv. Otevie se dialogové okno Editor

archivu.
Dialogové okno je rozdéleno na 4 ¢asti. Kliknéte na ikonu Otevrit archiv v pravé dolni ¢asti okna

Ro|E] 2| o[ el B

Ctevrit arching

E

a vyhledejte archiv materiald Stromy.lwa. Archiv naleznete ve sloZzce C:\Program Data\Softtech\
Spirit15\250_Fresco ll\smdata\Archive. (Pouzivate-li Win XP potom bude cest k archivu C:\Docu-
ments and Settings\All Users\Data aplikaci\Softtech\Spirit15\250_Fresco I\smdata\ Archive). Otev-
fe se archiv materiald Stromy.

Rozbalte materidly v archivu kliknutim na znaménko +. Materialy z archivu pouZijete stejné jako
bézné materialy v Frescu. Jednoduse pretahnéte mysi zplisobem drag and drop material z archivu
na pozadovanou plochu (svisly polygon) 3D modelu.

1 Editar snchivy o=

| Materis

Barvd | Ccmsnrnnt | Profladeont huu-|rﬂ¢irlﬂﬁ_'\r| &) 2] 'EJ gl

Srawder |Hlpu-mfm'uﬂ.|-'ilrm =1 I ﬂ Sirpmy
PR ey = || o
Bavaliu | : i
elhrst am=m [ 4 W eriratyt
Porssr wran v B 13 W EEETE
L a=me [ i : —
s L i1 i-4 .
Makizal o | 13 P Lisnatyl

W il _siverek




SPIRIT 15 — nové funkce 21

Umistite-li strom na plochu, zfejmé budete muset jeSté upravit jeho velikost. Kliknéte pravym
tlacitkem mysi na plochu se stromem a vyberte volbu Zménit material. Vybrany material se otevie
v editoru material(. V dialogovém okné Editor materialti vyberte zalozku Mapovani textury a
upravte velikost stromu. Velikost stromu zménite nastavenim hodnot H Velikost (horizontalni
rozmér) a V Velikost (vertikalni rozmér). Udavané velikosti jsou v metrech a méli by odpovidat
rozmérdm plochy (svislého polygonu). Neznate-li rozméry plochy, spoditejte kolik-krat se strom na
ploSe opakuje. Pokud se opakuje 4-krat vodorovné a 6-krat svisle, zadejte do pfislusnych polic¢ek
hodnoty 4 a 6.

Prani uzivatelu

1.

Stfecha se mlze nyni vygenerovat automaticky po definovani obrysu stfechy. Do menu Def
Konturu byla pfidana nova volba Gen Strechu. Pokud je tato volba aktivni, stfecha se vygeneruje
automaticky. Také pomoci nové volby Edit Obrys miZzete nyni zménit obrys stfechy pfimo z menu
Def Konturu.

Do dialogu nastaveni tisku byla pfidana volba poctu kopii. JiZ nemusite nastavovat pocet kopii pres
vlastnosti tiskarny. Po€et kopii nastavite pfimo v nastaveni tisku, pokud to umoZiuje vybrany
ovladag tiskarny.

Pocet posledné pouzitych souborl byl zvy$en na 20. Seznam pouzitych soubord ma nyni
samostatnou volbu (Nedavno pouzité soubory) v roletovém menu Soubor.

. Otevfené soubory Ize nyni uloZit jako seznam projektd pomoci volby Ulozit oteviené soubory do

seznamu projektd v roletovém menu Soubor. Pfipona pro takovy seznam soubort je *.SPRJ.
Soubory jsou uloZeny standardné do stejné sloZky, kde je uloZen aktivni vykresovy soubor.
VSechny podporované vykresovy soubory SPIRITu lze ulozit do souboru projektu. Zahrnuje
vykresové soubory S12, symboly ve formatu SM6, B12 nebo ZAC a vykresy ZAK komponentl ve
formatu ZAC. Soubory SPRJ jsou ulozeny ve standardu formatu INI. To znamena, Ze tyto soubory
Ize snadno editovat pomoci textového editoru (napf. Poznamkovy blok), soubory pfidavat nebo
mazat podle potfeby. Chcete-li otevfit soubor projektu, vyberte z roletového menu Soubor novou
volbu Otevfit seznam projektl. Oteviou se vSechny vykresové soubory které jsou ulozeny v
souboru projektu.

Pomoci funkce Power Ofez v menu Vymazat Ize nyni mazat ¢astecné také polyline. Toto plati také
pro polyline, které byly upraveny pomoci booleovskych operaci.
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